Etil,(ete

Etikete golfa laukuma ir |oti svariga. Neviens golferis, lai cik labi ving prastu sist bumbinu, nav tiesigs spélét
laukuma, ja neievero etiketi.

Etiketes ievéroSana, pirmkart, ir svariga spélétaju un skatitaju droSibai, ka art nodrosSina visiem maksimalu
baudTjumu no spéles.

Apgustiet golfa etiketi iespé&jami atri un izskaidrojiet to cilvekiem (arT skatitajiem), ar kuriem kopa atrodaties
laukuma.

Golfa etiketes pamattézes
+ rOpéjieties par citu spélétaju un pasa droSibu;
* roOpé€jieties par laukumu;
+ nekustieties, nerungjiet, netrok3nojiet, nestaviet parak tuvu, kad cits spéelétajs ienem staju vai izdara
sitienu.

leverojiet citu spéléetaju intereses, nekavéjiet spéles tempu;

Centieties tureties iespejami talu priekSa spélétajiem, kuri spélé aiz jums un palaidiet vinus garam, ja kavejat
vinus. Atcerieties, ka spélétajs var aizsist bumbinu pat 270 metrus un varbit gaida uz jums, kaut arT jums
Skiet, ka vin$ ir |oti talu. Ja atpaliekat no grupas, kas spélé pirms jums, esiet gatavi paiet mala un uzaicinat
nakamo grupu iet jums garam. Ja reiz esat vinus uzaicinajusi, laujiet viniem jus apsteigt.

Pieméram, ja esat pazaudéjis bumbinu un redzat, ka to nebls viegli atrast, uzreiz signalizgjiet aiz jums
esoSajiem spelétajiem, lai vini varétu jus apsteigt. Kad atrodat savu bumbinu péc noteikumiem atvélétajas 5
minadtés, neméginiet uzreiz atkal nonakt viniem prieksa.

Uz ripinaSanas grina nestaigajiet pa cita spélétaja potencialo ripinaSanas ITniju. Kapiet tai pari, ja ejat
uzmanTtt karogu. Pieturédami karogu, parliecinieties, ka to varés viegli izvilkt no bedrites uzreiz péc tam, kad
spéletajs izdarTs sitienu. Staviet sanus no bedrites (nevis aiz tas!) un uzmanieties, lai nemestu énu par
bedriti vai spéles ITniju. Kad markejat bumbinas vietu uz grina, lietojiet markieri vai mazu monétu. Nolieciet
markieri aiz bumbinas, pirms pacelat to, un nolieciet bumbinu vieta, pirms pacelat markieri.

Starp sitieniem parvietojieties atri, lai netiktu kavéti citi speléta;i.

Atstajiet savu somu pie grina malas ta, lai péc bedrites izspéles iespé&jami atri varétu doties uz nadkamo
izsitiena vietu.

Ja domajat, ka bumbina varétu bat pazudusi, izsitiet provizorisko bumbinu saskana ar noteikumiem. Ta
izvairTsieties no doSanas atpakal.

Kad jusu grupa pabeigusi bedrTtes izspéli, nekavejoties pametiet grinu, lai nakamie spélétaji varétu spéelet.
Rezultatu karttti aizpildisiet bridi vélak, pie nakamas bedrites izsitiena vietas! Ja Jums pirmajam jaizdara
sitiens no nakamas izsitiena vietas, aizpildisiet karti vél vélak! Dodieties sist iesp&jami atri, bet, protams,
sitienam sagatavojieties rupigi.

Rupéjieties par citu spéletaju un pasa drosibu

Pirms izdart sitienu vai izméginajuma vézienu, parliecinieties, vai neviens nestav tik tuvu, ka varat vinam
traptt ar ndju, bumbinu vai akmeniem, Skembam un velénam, kas varétu tikt izmestas sitiena laika.

Nestaviet spélétajam aiz muguras! Veélams stavet vinam labaja puse. Atcerieties: ja spélétajam neizdosies
sitiens, vin$ var izdarit izméginajuma svingu bridT, kad tuvosities vinam.

Neejiet spéletajam priek8a un nepagriezieties ar muguru pret spélétaju sitiena laika art tad, ja vins ir golfa
lietpratéejs.

Ja izskatas, ka jusu sista bumbina varétu kadam trapTt vai ta lido starp kokiem uz citu férevju, uzsauciet
forel. Ja dzirdat kadu saucam fore!, neskatieties apkart, domajot, vai tas attiecas uz jums - uzreiz saliecieties
un sargiet galvu ar rokam! Atcerieties par bédigo statistiku - reizi trijos gados pasaules golfa laukumos ar
bumbinu tiek nosists viens neuzmanigais.



Vienmér nogaidiet, lai pirms jums spéléjoSie aiziet arpus sasniedzamibas zonas. Pirms sist uz grinu,
sagaidiet, kamér iepriekSéjie to pametis un aizies pietiekami talu.

Rupéjieties par laukumu

Atlieciet vieta izsistas velénas.

Ar daksinu izlabojiet kritoSas bumbinas izsistos iedobumus uz grina. Atrodiet savas bumbinas izsisto
iedobumu uzreiz tiklidz esat ieradies uz grina. Méginiet salabot arT caurumus, ko atstajusi iepriek3ejie
spéeletaji. Ja bumbinas kritiena pedas tiek izlabotas uzreiz, zalajs atjaunojas divdesmit minasu laika, tacu, ja
to atstaj neizlabotu vairakas stundas, zales ataug8ana prasTs vismaz vairakas nedélas.

Nepiedrazojiet laukumu, aizvaciet salauztos bumbinu T-kocinus no izsitienu vietam.

Ejiet pa grinu ta, lai nesabojatu to ar kurpem!

Bunkuros (smiltTs) ieejiet no aizmugures puses, iznemot gadijumus, kad bumbina atrodas tieSi pie ta
priekSejas malas.

Péc sitiena ar grabekli noltdziniet smiltis bunkura, ruptgi piegludinot visas pédas, ko atstajusi apavi, bumbina
un ndja.

Nekad nenovietojiet somu un ndjas uz grina.



